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Le cinéma

Supports analogiques : pellicules argentiques

•Formats 35 mm ou 70 mm
•Qualité inégalée en prise de vues et projection

•Utilisés en télévision  pour les productions de prestige
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Les débuts de l’institutionnel

Utilisation du film 16 mm jusque dans les années 70-75

•Budgets colossaux
•Diffusion en 8 mm puis super 8
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L’essor de l’institutionnel

Avec l’avènement de la vidéo

•Format ¾ ‘’ U-matic dérivé du BVU (Broadcast)
•Tournage avec ensemble séparé caméra- magnétoscope
•Diffusion en VHS
•Sociétés de production peu nombreuses
•Budgets élevés
•Mise en place de services internes
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La plénitude : Le Betacam

Betacam, Beta SP, Beta SX, Beta num…

•Caméscopes tout en un
•Qualité qui fait encore référence
•Matériel très coûteux : caméra Beta SP : 350 000 F
•Développement de sociétés de location
•Budgets élevés
•Durée de vie du format
•Montage analogique par copie d’un magnétoscope sur un autre
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L’arrivée du numérique : Le DVCAM

•Signal compressé
•Caméscopes plus légers (relatif)
•Qualité +/- Beta SP
•Matériel plus abordable : tournage et montage
•Développement du montage virtuel
•Copie sans déperdition
•Durée de vie du format
•Budgets plus légers
•Développement d’une gamme semi-pro
(capteurs  tri-ccd ½ ‘’) et amateurs (capteurs 1/3 ‘’)
•Développement de logiciels de montage semi-pro
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Les caméras pro

Format capteur : 
–Pro / Broadcast : capteur tri-CCD 2/3 ’’

Meilleur rendu détails, couleurs, profondeur de champ plus faible, gamme d’objectifs 
professionnels

–Semi-pro : ½ ’’ou 1/3’’
Caméras plus légères, moins coûteuses, gamme d’objectifs limitée, objectifs fixes 
avec complément optique sur les 1/3’’

Caméra pro = caméra d’épaule, format DVCAM capteur 2/3’’, objectif broadcast

FORMATS, SUPPORTS et STANDARDS
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Les formats pro / broadcast

Bande :
•Beta Sp, Sx plus fabriqué mais parc important, format broadcast
•Beta num : le must mais très cher
•DV Cam / DVC pro (particularité Panasonic) :  a remplacé le beta dans de 
nombreuses applications pro et institutionnelles

Disque : XDCam (particularité Sony)
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Le DVCAM semi-pro

•Développement d’une gamme semi-pro (capteurs  tri-ccd ½ ‘’) 

et grand public (capteurs 1/3 ‘’)
•Développement de logiciels de montage semi-pro
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Le numérique grand public: Le DV

•Signal identique au DVCAM
•Bande moins large, plus fragile
•Caméscopes à tous les prix
•Qualité très variable : objectifs fixes et de faible qualité
•Capteurs de types et taille très différents
•Souvent fonctions uniquement automatiques
•Pas de connectique extérieure (micros..)
•Pas de stabilité
•Développement de logiciels de montage grand-public

FORMATS, SUPPORTS et STANDARDS
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Les nouveaux supports

•Enregistrement sur
–DVD
–Cartes mémoires
–Disques durs….

•Matériel non professionnel : caméras de poing, connectique 
amateur, 
•Qualité très variable selon matériel, conditions de tournage 
(lumière) et savoir faire utilisateur
•Coût assez faible : tournage et montage
•Désillusions : temps passé très important, résultat variable…

FORMATS, SUPPORTS et STANDARDS
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Le montage

Montage virtuel :
DV natif – conversion mpg, mjpeg par transfert composantes ou SDI

Pro/Broadcast
Station de montage professionnelle  PC ( IBM ou HP)  ou Mac
Logiciel de montage pro : Avid , Media 100, Leitch DPS (Harris),…

Logiciels de compositing : Digital fusion, combustion, After effects,
Logiciels de titrage pro : power CG, Inscriber,…
Disques durs grande vitesse  SCSI montage raid 4 disques ou redondant 5 
disques
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Le montage pro

Montage virtuel ( DV natif – conversion mpg, mjpeg par transfert composantes 
ou SDI)
Pro/Broadcast

–Station de montage professionnelle  PC ( IBM ou HP)  ou Mac

–Logiciel de montage pro : Avid media composer , Media 100, Leitch DPS (Harris),…

–Calculs indépendants de l’ordinateur 
–Logiciels de compositing : Digital fusion, combustion, After effects,

–Logiciels de titrage pro : power CG, Inscriber,…

–Disques durs externes grande vitesse  SCSI montage raid 4 disques ou redondant 5 
disques
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Station Quattrus Station Velocity 3D
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Bi-Processeurs Intel Xeon
1 To
SCSI
Raid
5 disques redondants

Carte Quattrus :
Intègre 4 processeurs DVE
qui font les calculs
indépendamment des
processeurs de la station :
4 couches d’effets 3D temps réel
sans calcul
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Time line Pistes vidéo Pistes son

Vu-mètres Galerie des clips Final ou préparation des clips
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Séquence originale Séquence modifiée : ici « blur » (floutage)
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Le montage semi-pro

Semi-pro

•Ordinateur multimédia ou station
•Calculs réalisés par le processeur de l’ordinateur
•Logiciels Final cut pro, Adobe première pro, Pinnacle (Avid) liquid…

•Disques dur extérieurs firewire

Grand-public

Ordinateur tout intégré : calculs et disques dur internes
Logiciels spécialisés : adobe première, première éléments, pinacle studio, ulead vidéo 

studio, windows movie maker, i-movie,

FORMATS, SUPPORTS et STANDARDS
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Les formats de diffusion

Diffusion publique

•Bande (Beta SP, DVCAM)
–Projections de qualité sur grand écran : salons, conférences…
–Fiabilité
–Repérage facile avec le time code

•DVD : lecteurs peu coûteux ou ordinateurs
–Qualité acceptable sur écran moyen 
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Les formats de diffusion

Diffusion privée

•Bande : tend à disparaître (VHS)
–Magnétoscopes disponibles a peu près partout
–Qualité inférieure à la TV

•CD-Rom : 
–Format mpeg1, wmv, real, QT…
–Qualité +/- équivalente au VHS
–Support peu coûteux
–Lecture sur ordinateurs « bureautique »

•DVD (mpeg2)
–Qualité apparemment équivalente au signal TV
–Coût faible si duplication en grande quantité (pressage)

•DiVx (mpeg4)
–-format DVD compressé
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Les formats de diffusion

Nouveaux médias

Mise en ligne sur Internet
–Lecture directe (streaming)

–Flash (plug-in «flash player » du navigateur)

–Téléchargements : 

»Windows média player (sur tous PC)

»Real média (à télécharger)

»Quick time (Mac) à télécharger sur PC
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L’avenir : La HD

Un format pro : le HDCAM

Caméras d’épaule - lecteurs pro

Un format grand public : le HDV
Caméras de poing - montage par Gop (6 images)
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L’avenir : La HD

La télévision n’est pas encore en HD

Les particuliers comme les entreprises ne sont pas équipés
La plupart des récepteurs dits « HD » ne sont pas « Full HD »

La HD reste une solution adaptée à des besoins spécifiques
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